Renata Nowakowska 07.04.2022r.

KONSPEKT LEKCJI MATEMATYKI
W KLASIE VII - VIIT A

Temat: Zamiana procentow na ulamki.

Wymagania podstawy programowej — Obliczenia procentowe. Uczen:

V 1. przedstawia czgs¢ wielkosci jako procent tej wielkosci;

CEL OGOLNY:
- uczen zna pojgcie procentu, umie zamieni¢ go na utamek zwykly i dziesietny.

CELE SZCZEGOLOWE:

Uczen:

- Zna pojecie procentu oraz metode zamiany procentu na utamek,

- potrafi odczytywac, jaki procent figury zostat zamalowany,

- interpretuje 100% jako catos¢, 75% - jako trzy czwarte, 50% - jako potowe, 25% - jako jedng
czwarta, 10% - jako jedna dziesiata, a 1% - jako jedna setna.

- umie wskaza¢ przyklady zastosowan procentéw w zyciu codziennym.

METODY PRACY:

- eksponujgca — film
- praktyczna — ¢wiczenia
- ,,burza mézgéw”

FORMY PRACY:
- indywidualna,
- zbiorowa

SRODKI DYDAKTYCZNE:

- Learning Apps,

- Wordwall,

- zasoby platformy "Pi-stacja",

- padlet,

- Genially (escape room, prezentacja interaktywna),
- e-dziennik,

- tablica multimedialna,

- tablety,

- karty pracy,

Czas: 45 minut



PRZEBIEG LEKCIJI

CZYNNOSCI ORGANIZACYJNE
1. Powitanie.
2. Sprawdzenie obecnosci.

FAZA WSTEPNA
1. Zapoznanie ucznidow z tematem i celami lekcji.
2. " Burza mézgow" - gdzie w zyciu codziennym spotykamy si¢ z procentami?
3. Prezentacja padletu:
https://padlet.com/rennow1968028/8 1 mgp66fdzhcshaj

FAZA ZASADNICZA
1. Wspdlne ogladanie filmu z platformy ,,Pi-stacja”: https://youtu.be/bgB-7YXuFRo
Uzyskanie odpowiedzi na pytanie: co to sg procenty?

2. Okreslanie zamalowanej czgsci kota:

* 100% jako catos¢;

* 75% jako 3/4 catosci czyli trzy "éwiartki";

* 50% jako potowe;

* 25% jako czwartg czes$¢ catosci czyli "¢wiartke";

3. Wspolne rozwigzywanie zadan.
https://view.genial.ly/6 1eebafbd4 1b3e00122f9¢b1/interactive-content-procenty

FAZA KONCOWA
1. W celu sprawdzenia wiadomosci z dzisiejszej lekcji uczniowie rozwigzujg escape room:
Przygoda w zamku”.
2. Nauczyciel podaje zadanie domowe.
https://learningapps.org/watch?v=ptc2q2rr522
3. Pozegnanie.




